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GUIA DE MAQUETACION

CON
COREL DRAW 12

Como sabemos CorelDRAW no es un programa de maquetacion especifico, aunque gracias
a sus potentes herramientas de texto y paginacion, nos permitira realizar facilmente la
maquetacion de folletos, boletines, revistas, libros, etc. en su totalidad y sin ninguin progra-
ma adicional. En esta guia de iniciacion se muestra como emplear las herramientas de
CorelDRAW que pueden ser utilizadas para la maquetacién profesional.

Esta guia esta en concreto orientada hacia la maquetacion de un documento tamafio carta,
con columnas multiples, ilustraciones y fotografias. A continuacidn se muestra el proceso a
seguir:

Creacion del Nuevo Documento:
e Iniciamos con la creacion del nuevo documento asignandole el tamafio y nimero
de paginas que ha de tener.
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e Seleccionamos en el menu Ver /
Configuracion de lineas de guia.
Opcidn: Preestablecidos / Prees-
tablecidos por el usuario. Alli
designamos los margenes de las
paginas, en este caso: 0.75 pulgs.
por todos los lados, 3 columnas y
0.25 pulg. de espacio entre una y

otra.
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Creacion de la Capa Maestra
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Estilo de Graficoy Texto

e En este paso elegimos los
diferentes estilos de grafico y »
texto que utilizaremos en
nuestra maquetacion.

e Para evitar confusiones pode-
mos eliminar los estilos que
Corel Draw trae preasignados
y que no utilizaremos.
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Si vamos a utilizar un texto de la
siguientes forma: Tahoma, normal, a
11 puntos, alineado en ambos lado, de
color negro... y asi sucesivamente
cuantos atributos necesitemos. Escri-
bimos un texto cualquiera y le asigna-
mos éstos atributos.

Seleccionamos ese texto y lo arrastra-
mos hacia la ventana de Grafico vy
texto. Alli surgird un nuevo estilo de
texto llamado Nuevo texto artistico o
Nuevo texto de parrafo, dependiendo
de como lo hagamos originalmente,
para este caso no importa.

Ponemos un nombre apropiado a este
nuevo estilo, y asi podemos seguir
creando los demas.
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e Esta misma técnica se utiliza para la pre-determinacion de atributos de graficos,
siguiendo los mismos procedimientos (crear una figura, asignar colores de con-
torno y relleno, grueso del contorno, efectos, arrastrar...), sélo que en este caso
estaremos creando un Nuevo Grafico.
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Importacion y Distribucion de Textos
e Corel Draw puede importar texto de varias maneras: Menu Archivo, opcion
Importar. También puede hacerlo copiando y pegando desde otros programas.
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Importacion y Edicion T
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e En la importacién de imagenes
se procede igual que con la
importacion de textos. Es
importante destacar que Corel
Draw nos permite editar la
imagen a través del menu
Mapas de bits. También con un
click derecho sobre ésta y
seleccionar la opcion Editar

mapa de bits, podemos enviarla directamente a Corel £ <= i
() Coplar CrHC
Photo-Paint y editarla sin tener que volver a importar. 3% Eliinar Supr
(%) Bloquear objeto
Guardar mapa de bits como

Importacion y Edicion Imagenes Vectoriales

e Corel Draw nos permite importar practicamente todos los formatos de imagenes
vectoriales, con la ventaja de que casi siempre podemos editarlas aunque origi-
nalmente hayan sido creadas con otros programas.

En sentido general la maquetacion con Corel Draw es excelente, todo dependera de la
habilidad que tenga el maquetador con el manejo del programa y su nivel de
creatividad. Con Corel Draw usted tendra a manos todas las facilidades que éste
posee sin la necesidad de auxiliarse de otros programas durante el proceso.

En la creacion de esta Guia de Maquetacion con Corel Draw se ha utilizado:
Corel Draw 12 para la maquetacion.
Corel Capture para la captura de pantallas.
Corel Photo Paint para la edicion de imagenes.
Tipo de Letra: Tahoma
Las referencias a nombres, marcas y logotipos han sido usadas exclusivamente
para su reconocimiento, estas son propiedad de sus respectivos duefios.
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