TUTORIAL: Introduccion a Corel PAINTER X + Creacion de paisaje de palmeras
por Ana Sanz Duran - Socia colaboradora oficial del WWW.CORELCLUB.ORG
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INTRODUCCION A COREL PAINTER X

Corel Painter X nos ofrece mucha mas velocidad, mejoras en la paleta de mezclas, la posibilidad de crear
tus propios cuadros partiendo de una fotografia con las herramientas ,
nuevas reglas, opciones de composicion, guias, personalizacion del espacio de trabajo y exclusivos
pinceles digitales que sorprenden por su realismo.

El nuevo sistema de pintura , reproduce el movimiento natural de las brochas tradicionales.
Todos los que utilizamos pintura tradicional, nos apoyamos con diferentes pinceles secos para lograr
matices y texturas. Esta es la nueva herramienta que Corel Painter X ha logrado emular perfectamente.

Corel Painter X estd pensado no solo para pintores, también fotografos, disefiadores, publicistas,
arquitectos, todos aquellos que quieran dar un toque artistico y diferente a sus trabajos.

Las posibilidades de este software son ilimitadas, ya que nos permite mezclar todo tipo de técnicas,
fotografia, video, tratamientos sobre obra previamente escaneada.

En Painter las posibilidades de cada herramienta son muy variadas y es necesario investigar todas las
opciones para lograr efectos unicos y diferentes, dando la opcidn a que cada autor tenga almacenados
en su propia biblioteca pinceles, colores y efectos exclusivos.

En este tutorial “Paisaje de Palmeras”, crearemos pinceles partiendo de una creacion previa con la
herramienta (Inyectores de Imagenes). Esta forma de pincel a color es exclusiva en Corel Painter X.
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ION DE LAS PRINCIPALES HERRAMIENTAS DE Corel PAINTER X
Preparacion del espacio de trabajo

Corel PAINTER X tiene infinidad de menus desplegables,
por esto aconsejo tener visibles los menuds principales y abrir los deméas segln sean necesarios.
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1 Barra de menus
2 Caja de Herramientas

3 Lienzo

4 Barra de Propiedades

5 Barra de Seleccion de Pinceles

6 Paletas de Colores

7 Comandos de Dibujo y Herramientas.
8 Menu de Capas

9 Zoom Deslizante

10 Papel de Calco

11 Estilos de Pinceles Seleccionados
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Una vez abierta la persiana de comandos que
necesitéis, podréis arrastrarla a cualquier
ubicacion ya sea dentro de la ventana de
Painter o situarlas fuera en el escritorio.

Para moverla solo tienes que pulsar sobre la
barra superior de la paleta y sin soltar arrastrar
hasta su nueva ubicacion.

También podréis plegarlos para que no ocupen
espacio y volver a ellos cuando sea necesario
pulsando en la flecha de la izquierda.

Se puede ver el submenu desplegable pulsando
la flecha de la derecha, o cerrar la paleta
pulsando cualquiera de las dos “x” del extremo
superior derecho.

Todos los menus, una vez cerrados, se
recuperan en la barra se menuds \Windows.




Barra de menus principal: \\/1ndow

Hide Palettes Tab
Arrange Palettes

Cuskomize Workspace, ..
Mew \Warkspace. ..
Import Workspace. ..
Export Workspace. ..

Zoom In Zhrl++
Zoorm ok kel
Zoorm To Fit CErl+0
Hide Toolbox

Hide Property Bar

Hide Erush Selector Bar

Brush Conkrals
Color Palettes

Library Palettes

Hide Lavers Ckrl+4
Show Channels Chrl+S
Show Text Chrl+6

Show Scripts

Show Info Chrl+7
Show Tracker

Show Inage Portfolio
Show Selection Portfolio

Show Underpainting
Show Auko-Painting
Show Restoration

Shiov Divine Proportion
Show Lavout Grid

Show Brush Creakor Ckrl+B

Zustom Palette

Screen Mode Toggle Chrl+HM

Ana
Default
w Defaultl

Worksapace

Personalizar, Nuevo, Importar,

Exportar el espacio de trabajo.

Hide Palettes Ocultar todas las paletas.
Arrange Palettes Salvar el espacio de trabajo,
eliminarlo o poner el que tiene por defecto Painter.

Zoom In,
Zoom Out
Zoom fit

Toolbox
Property Bar
Brush Selector bar

Layers
Channels

Text
Scripts

Info
Tracker

Image Portfolio
Selectién Portfolio

Underpaining
Auto-painting
Restoration

Divine Proportion
Layout Grid

Brush Creator
Custome Palettes

Screen Mode Toogle

Acercar
Alejar
Ajustar al lienzo

Caja de herramientas
Barra de propiedades
Barra de seleccion de
pinceles

Capas

Canales de color

Propiedades de texto
Guiones de video

Medidas y resolucién
Seguidor de trazos

Carpeta de Iméagenes
Carpeta de mascaras

Pintura sobre un archivo
Pintura automatica
Restaurar

Divina proporcion

Creador de estilos
Paletas personalizadas

Las paletas se ocultan (Hide) o se muestran (Show)




Mixer

.. m ......l—' N Idd Swatch ko Color Set...

Mew Color Set from Mixer Pad

Load Mixer Colors...
Save Mixer Colors...
Reset Mixer Colars

v Dirty Brush Mode

Cpen Mixer Pad...
Save Mixer Pad. ..
Clear Mixer Pad

Change Mixer Background...
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| ,ﬂ& Pincel
ﬂf Espatula

555' Selector de color
| Ci\ Zoom

ll Limpiar paleta

Paleta de mezclas

Tamafo del pincel en pixeles. ® [ ]/ 21

|E| Dirty Brush Mode: permite realizar mezclas y
seleccionar los colores directamente del mezclador
mientras pintamos.

Si la opcion Sample Multiple Colors también esta
activada, tomara tres muestras de la zona
seleccionada.

|@ The Sample Multiple Colors Tool: permite
seleccionar varios colores al mismo tiempo, y la

cantidad de ellos dependera del tamario del cursor
En pixeles situado en la parte inferior de la paleta.

Estas dos 6rdenes estan asociadas con los estilos
Oils, Artists’Oils, Impasto, Gouache y las
variantes de pinturas al aceite o con espesor.

En Save Mixer Pad te permite guardar todas las
paletas de colores y recuperarlas para nuevos
trabajos en Open Mixer Pad.
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Firne Hard Grain -

79 Rows
75 Columns

Capture Paper...
Make Paper...

Irveert Paper

Paper Maower...

Open Library...
= | IE
= | TN
bedo  c— T
wPatterns 3
as . Capture Patkern...
Define Pattern
4 Rows Make Fractal Pattern. ..
5 Colurnns
add Image To Library...
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Capturar papel
Crear un papel

Invertir papel

Gestor de papel
Abrir libreria

Capturar patrén
Definir Patron
Crear patrén Fractal

Afadir imagen a la libreria
Visualizar patron

Gestor de patréon
Abrir libreria

Gestor de colores
Poner color seleccionado

Editar tejido
Salvar tejido

Gestor de tejidos
Abrir libreria

La paleta de papeles almacena todas las
texturas de papel. Podemos invertirlos, redimensionar
el grano del papel, modificar la escala, el contraste y la
luz de la textura elegida.

Puedes utilizar todas las variantes de papel sobre
el mismo lienzo.

La textura se aprecia cuando utilizamos
(carboncillo),
(lapices).

(tiza),

Un patrén es un disefio que repite, podemos
definir las filas y columnas, el porcentaje y la escala.
Realizamos los patrones con el pincel , 0
bien utilizando los pinceles para clonar llamados

En la paleta de tejidos podemos modificar la
escala y el grosor de las lineas en horizontal y en
vertical.

Los tipos tejidos se crean con la orden de la barra de

propiedades cubo de pintura

Creamos tejidos sobre la capa activa o sobre una
Seleccion.

La ordenes de seleccion |/"% [ [£] estan situadas
en la caja de herramientas
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Mew Empty Color Set

Mew Colar Set From Image
Mew Colar Set From Layer
Mew Color Set From Selection
Mew Colar Set From Mixer Pad

Open Color Set...
Append Color Set...
Save Color Set. ..

Show Grid
Display Mame

Find Swatch. ..

Sart Order 3

Swatch Size

Permite tener una muestra de los colores tanto de la paleta
Mixer como del lienzo en el que estamos trabajando.

New Empty Color Set Crea una paleta de colores vacia.

New Color Set from Image Crea una paleta a partir de
la imagen que tengamos en el lienzo.

New color Set from Layer Crea una paleta de colores
de la capa que tengamos activa.

New Color Set from Selection Crea una paleta de
color a partir de una seleccién en el lienzo.

New Color Set from Mixer Pad Crea una paleta de color
a partir de la mezcla que tengamos en la paleta actual del
mezclador.

Open color Set  Abre una paleta de colores de nuestro
escritorio.

Appened Color Set Afade colores a una paleta que
tengamos guardada.

Save Color set Guarda en nuestro escritorio la paleta de
colores con el nombre que queramos.

Show Grid Muestra la cuadricula entre los colores de la
paleta.

Display Name Muestra los colores junto con un espacio
en el que podemos nombrarlos, solo hay que situar el
cursor sobre el espacio en blanco y dar un par de clics,
para que se abra el cuadro de edicion.

Sort order Ordena de los colores en la paleta.

Swath sice Opciones de tamafio para visualizar la
cuadricula de colores.
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*Small Color

Puedes configurar las Paletas de colores de dos
modos: estandar y pequefio.

Una vez en la ventana pulsando en la flecha
superior derecha se abrira la ventana de opciones,
elegir

Los valores atraviesan el triangulo de arriba abajo,
la cima del tridngulo es el valor mas alto (blanco)
y el inferior ser el valor méas bajo (negro).

Los niveles de Saturacion van de la izquierda a la
derecha.

&
El color que seleccionamos aparece en

uno de dos cuadrados que se superponen en caja
de herramientas. El cuadrado delantero representa
el color seleccionado principal. El cuadrado trasero
muestra el color seleccionado adicional.

Nota: no hay que confundir el color adicional con lo
que otros programas de graficos se llaman el color
de fondo. En Corel Painter, el color de fondo es

el color de papel. EIl color adicional es para pinceles
con varios colores, degradados de dos puntos y
efectos de (Manguera de Imagen).



Gradients

Express in Image...

Two-Point E Capture Gradient

Edit Gradient. .. Ckrl+5Shift+E
Save Gradient, .,

Gradient Maver. .,
Cpen Library...

P Edit Gradient

| - [
N ]

Linear

[ Cancel ] L OF. J

Windows/library palettes/show gradients

Esta opcion se utiliza para rellen: & una capa o
una seleccion previa con un degradado con tantos

colores como determines en la paleta de degradados.

Los tipos de degradado que podremos encontrar
son: lineal, radial, circular y espiral.

En todos ellos se puede modificar el color y la
extensiéon del degradado.

Esta paleta incorpora una seleccién de degradados
que a su vez podremos editar.

Capture Gradient Capturar degradado, podemos
guardar el nuevo degradado en la libreria de
degradados de Painter.

Express in Image Aplicar el degradado a toda la
imagen, con el control Bias (tolerancia).

Edit Gradient Editar degradado modificando colores
y extension en cada color.

Pulsando en uno de los tridngulos de la barra del editor,

este pasa a ser gris oscuro, elegimos un color en la
paleta de color y deslizamos pulsando en el triangulo
para definir la extensién del mismo.

Save Gradient Guardar degradado.

Gradient Mover Gestor de degradado.

Open Library Abrir biblioteca de degradados.
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Selector de Estilos

B Corel Painter X

Fle Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Movie ‘Window Help
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Size: | 46 H Opacity: | 100% H Gra\n:‘ 1796 M

Resat:| 2% H Eleed:| 2% I“I Faature:| 20 H Blend:| 955 H

J RealEristle Brushes
Real Blender Flat

| e shes

|

| ﬁSmart Stroke Brushes
‘ .ﬁnrt Pen Brushes

} &Artists‘ Cils
‘ sDigitaI ‘Watercolor
‘ ﬁ Acrylics
ﬂ Sponges
ﬁ Oils
1 & Attists
| ﬁGnuache

‘ &Alrhrushes

} @@ mpasto

| 2 suni-e

‘ ‘ Palette Knives
“ ‘watercolor

‘ & Blenders

| 4 chalk

‘ ﬁPEnciIs

‘ & Conte

1 & Charcoal

‘ &Pastels

‘ &Oi\ Pastels
& Colored Pencils
& Crayons

! &Erasers

‘ & Felt Pens

& pens

& Calligraphy

w List
Thurnbrails

Brush Creator, .,

RealEristle Brushes
Real Blender Flat

Real Blender Round

Real Blender Tapered

T

Real Fan Short

Real Fan Soft

Real Flat

Real Flat Opaque

Real Cils short

Real Oils Smeary

Real Oils soft wet

® Real Round

1 Real Round Bristle

0 Real Tapered Bristle

#® Real Tapered Flat

@ Real Tapered Round

. Real Tapered Wet Flat

List
Thumbnails
Stroke

La barra de Selector de Estilos permite escoger
una gran variedad de categorias de pinceles.

Podremos trabajar con: pinceles, lapices,
rotuladores tintas etc. También encontramos
herramientas especificas como difuminadores,
espatulas, esponjas, aerégrafos, borradores etc...
Cada uno de estos estilos tiene sus variantes
especificas, como suavidad del trazo, dureza, tipo de
grosor, que interactien con la pintura del lienzo, etc.

Al elegir una herramienta en el primer menu,
aparecen todas sus variantes en el segundo. Es algo
complicado elegir una variante si no sabemos ingles,
aconsejo utilizar el diseflador de estilos BRUSH
CREATOR, que explicaré mas adelante, para sacar
nuestra paleta personalizada.

El mend de pinceles o herramientas ademas de
poderse visualizar como List (Lista) o Thumbnails
(Miniaturas) te lleva directamente al Brush Creador
(Disefiador de estilos).

El menu de variantes se puede visualizar como List
(lista), Thumbnails (Miniaturas) o Stroke (Trazo).

Nota: La barra de propiedades, una vez seleccionado
un pincel, nos ofrece diferentes posibilidades para
modificar el trazo con el que trabajemos y estas
opciones varian dependiendo del pincel que utilicemos
en cada caso.
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Ll
b General
b Size
b Spacing
b Angle
b Bristle
b Well
b Rake
b Random
b Mouse
b Cloning
b Impasto
b Image Hose
b Airbrush
b Water
b Liquid Ink
b Digital Watercolor
b Color Variability
b Color Egressiun

F1

El disefiador de estilos permite cambiar los
pardmetros del los pinceles o herramientas
de la barra de selecciéon de pinceles.

Al probarlas en la ventana de dibujo, estas
quedan almacenadas en la ventana del seguidor
0 en las paletas personalizadas.

tiene tres pestafas:

es la tercera, en esta
podras redisefiar el trazo cambiando los
pardmetros generales, tamafio, espacio entre
pinceladas, angulo del pincel, tipo de cerda,
humedad, etc..
Cada pincel o herramienta tienen sus propios
parametros de configuracion.

Estas ordenes las podéis encontrar también en

(F1)

Y tenerlas abiertas para modificar el trazo
segun se trabaja sin necesidad del creador
de estilos

12



Brush Creator

¥ Corel Painter X
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RANDOMIZER transforma de manera aleatoria

un pincel o herramienta seleccionado, sugiriendo
nuevas opciones que podremos probar en la ventana
de la derecha.

TRANSPOSER crea nuevos pinceles generados de
dos ya existentes.

Ej.: seleccionar en la parte superior Pattern Pens
con la variante Pattern Chalk en la inferior
Colored Pencil con la variante que lleva el mismo
nombre.

Ir a Window/Show Patterns y seleccionar el
patron que més os guste pulsando en el recuadro
superior derecho.

Finalmente presionar la rueda del generador de
estilos y obtendréis diferentes trazos resultado de la
mezcla de estos pinceles.

Hay que comprobar que estas trabajando con la
variante predeterminada porque Transposer Y
Randomizer trabajan siempre con la variante actual
o modificada. Para volver a la predeterminada: barra
de propiedades Variant\ Restore Default Variant.

Nota: Cuando abrimos el Brush Creator la ventana
de Painter de adapta a él y la barra de propiedades
pasa a ser la barra de Brush Creator, tendremos
una caja de herramientas mas pequefia, la ventana
de color, el tracker almacenando la informacion que
experimentamos y las diferentes paletas
personalizadas con las que estemos trabajando.
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Tracker

Feal Blender Flat

Feal Blender Flat

Bleach

Flat Darkener 10

Cpaque Detail Brush 5

TR 'b-

v Lisk

Thumbnails
Stroke

Clear Selected
Clear all

Lock, Wariank
Save Yariank...

La paleta Tracker almacena temporalmente las
categorias de pinceles con la variante seleccionada.

Los pinceles van situandose en el tracker segun se
utilizan, de manera que si se modifican en el

inicio quedan modificados en el Tracker, no
teniendo que cambiar los parametros cada vez que
volvamos a utilizarlos.

Puede almacenar hasta 25 variantes.

Podemos redimensionar la ventana para mostrar
mas o menos estilos almacenados, pulsando en la
esquina inferior derecha de la paleta y arrastrando.

Permite visualizarlo como lista, miniatura o trazo.

Podemos borrar una variante en Clear Selected o
todas en Clear All.

Salvar una variante en Save Variant

Bloquearla para no eliminarla por error en Lock
Variant. Una vez sefialada la variante pulsar en el
candado situado en la parte inferior izquierda de la
ventana.

El Tracker almacena cada pincel o herramienta con
cualquier variacion que apliquemos en las opciones
del Brush Creator o creador de estilos.
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Creacion de una paleta personalizada

F2

£ Add Command

add Menu ltem

Select a command from the menu bar or from a palette menw.

Menu ltem: Fill..

Add b | Mew

e

RE&L BRISTLE BRUSHES
Dils
Cuztom 3

Cuskarm Palette

£ a AL

[Brightness,l'(:o...][ All ]

Show Rulers

F5

Organizer. ..
Add Command. ..

REAL BRISTLE BRIISHES
W il

Custom 3 6

F3

Custom palette

Para crear una paleta personalizada, pulsa en el
icono de la herramienta o pincel que estés
utilizando y arrastralo fuera de la barra de
seleccidon de pincel. Aparecera tu nueva ventana
de paletas y herramientas personalizadas (F2).

Por ejemplo: seleccionar el Estilo Colored
Pencil, ir a la variable Oily Colored pencil 3
clicar sobre ella y sin soltar, arrastrar fuera de la
ventana de variables. Puedes afadir todas las
herramientas que necesites pulsando y
arrastrando hasta la ventana de la paleta
personalizada recién creada (F3).

Para recuperar una paleta personalizada:
Window > Custom palette (F6).

Puedes incluir en la paleta personalizada
ordenes de la Barra de Menus.

Window > Custom palette > Add Command

Seleccionando la orden que necesites en los menus
de Edit (Edicion), Canvas (lienzo), layers (capas),
Select (seleccion), Effects (efectos), Movie
(pelicula), estos se afadiran a la paleta
personalizada.

Si te sitdas en New, se creard una paleta nueva
para afadir herramientas (F5).

Si por el contrario deseas afiadir un comando a
una paleta existente deberas pulsar la flecha y
seleccionar la paleta de estilos donde lo
quieres situar.
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& B Custom Palette Organizer

*Custom 10
y r 4 , 7 Custom Palette .
; o ST Organizar nuestra paleta:
Cugtann 11
Por defecto Corel Painter las organiza como
__E : y sucesivamente, pero también esta la opcion
wpark. .. .
P para renombrar la paleta personalizada.
/ j’ ; ¥ e Corel Painter mantiene las paletas de una sesién a la
- | - - - 7
= siguiente. Pero también se pueden guardar en un
o archivo con la opcion
v En este caso se pueden borrar de Corel Painter y

@ Palette Name recuperarlas mas tarde con la opcion de

MNew Palette: ||Bocet0 01| |

’ Cancel ] I Ok, ]




Layers
Group

| Marrnal "'|| Ignore

b |

|1 <

|:| Preserve Transparency
[ Pick Up Undetlying Calor

7| 00% |
&

| - \Grnup 1
E Laver Z copy

ki E Canyas

El®s%%0

aroup  ChrlH-AR+S

| > [E]

Ungroup  Chel+-aAlk+L
Collapse

Drop

Al abrir un documento nuevo o una imagen, este

se situard por defecto en una Layer (capa) de fondo
llamada Canvas (lienzo). El color del lienzo seré el
elegido al abrir el documento.

Las capas (Layers) son como papeles de trabajo
vacios de contenido, se asemejan a acetatos. Al pintar
en una capa, la inferior se veré afectada dependiendo
de la opacidad de la pintura.

Las areas de una capa en las que no haya nada pintado
permaneceran transparentes, dejando ver lo que
contengan las inferiores. De esta forma podremos
manipular imagenes sin dafiar el original, ni el resto de
las capas, ya que no interactdan entre ellas salvo a nivel
visual.

En la parte inferior de la ventana de |.ayers encontramos
los siguientes iconos:

Group

Esta orden se utiliza para almacenar las capas en grupos
dentro de una carpeta.

Una vez creada la carpeta con la orden Group,
seleccionamos las capas que queremos tener juntas y las
llevamos a la carpeta pinchando y arrastrando hasta la
misma.

Ungroup Deshace la carpeta, dejando de nuevo
independientes todas las capas que tuviera almacenadas.

Collapse Fusiona todas las capas de la carpeta en una
sola capa independiente.

Drop Fusiona la capa seleccionada con la capa canvas.
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Layers

Plugins Dinamic

}|?1

Morrnal "’| | Ignore "’|

B E P oo |

|:| Freserve Transparency
[ ] Pick Up Underlyving Calar &
[

jn Brightness/Contrast 1

= | = |Group 1
Laver 2

E Laver Z copy
Canwas b

| R | s

&
W

| o
W

@{i

A
1.

Ele'-.fel Wiorld 3

Brightness and Contrast
Burn

Equalize

Glass Distorkion

Image Slicer
Kaleidoscope

Liquid Lens

Liquid Metal

Posterize

Tear

El icono del enchufe contiene érdenes que se encuentran
en la barra de propiedades Effects.

Bevel World Actla sobre la capa activa, modificando
los parametros podemos disefar volimenes de bisel, por
ejemplo para botones de Internet.

Brightness and Contrast Parametros que afectan al brillo
y al contraste. Actla generando una copia de la capa.

Burn Parametros para generar un efecto de quemado de
la capa que tengamos activa. Actla sobre la capa activa.

Equalize- El efecto Igualar mejora el contraste, ajustando
los puntos blancos y negros y distribuyendo los niveles de
resplandor por toda la gama de niveles disponibles.

Crea una capa nueva que afecta a todas las capas inferiores.

Glass Distortion Parametros para generar una distorsion de
efecto cristal. Actla sobre la capa activa.

Image Slicer Segmenta un grafico en casillas. Cada casilla
es exportada como una imagen separada, para volverla a
montar usando HTML.

Kaleidoscope Genera un efecto de calidoscopio interactivo.
Se crea un espacio cuadrado maximo de 600x600 px y crea una
capa nueva que afecta a todas las capas inferiores.

Liquid Lens Crea una capa dinamica donde puedes deformar
y estropear las imagenes subyacentes.
Podremos generar la distorsién de manera automatica o manual,

también borrar aquellas partes en las que no te interese el efecto.

Liquid Metal Similar a la anterior solo que genera goteo de
metal, tiene dos formas de aplicaciéon, con pincel o con
circulos. Una vez generados se pueden deformar con la flecha
que encontrareis entre las dos opciones anteriores.

Posterize Posterizar permite especificar la cantidad de niveles
tonales (o valores de brillo) de cada canal de una imagen.
Actla sobre la capa activa.

Tear Crea un efecto de papel rasgado, los parametros son
interactivos.
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reserve Transparency
ick Up Underlying Color

Watercolor Layer 1

| = |Group 1

== |IE

Laver 2

=
8)

Laver 2 copy
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& W
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Pt

Meswy Layer
Mews Watercolor Laver
Mews Liquid Ink Layer

Ckrl+Shift+M

Mo Thumbnail
small Thurbnail
Medium Thurmbnail
Large Thumbnail

Chrl+3
Chrl+U
Ckrl+Shift 4+

Group
Ungroup
Collapse

Select all Layers Ckrl+Shifk+1
Deselact

Lock,

b Channels

Drop

Drop Al

Drop and Select
Delete Laver

Hide Layer Indicators

Laver Attributes, ..
Options. ..

Convert To Default Layer
Revert ko Criginal

Lif color Laver
“Wek Entire Watercalar Laver
Dry Watercolor Laver

Dy Digital ‘Watercolor Ckrl+Shifk+L

Diffuse Digital Watercalor

Canvert Text to Shapes

F7

Crear una capa nueva, vacia de contenido.

_.'| ;_-. L 4‘ Ly
Crear una capa de acuarela, \Watercolor Layer.
Esta capa es exclusiva del pincel \Watercolor.

La pintura realizada en capas predeterminadas, la
podremos a su vez incorporar a una de acuarela de
este modo:

Situandote en la capa predeterminada ir al menu
lateral del gestor de capas, seleccionar Drop, toda
la informacién de esta capa pasara a la capa Canvas,
volver al menu lateral y seleccionar Lift Canvas To
Watercolor Layer (desplazar lienzo a la capa de
acuarela). (F7)

Se creara una nueva capa de acuarela con la pintura
que hemos desarrollado con cualquier otro estilo,
podremos entonces aplicar cualquier variante de
acuarela sobre el trabajo.

J1 5 3 W l‘.}‘I
Crear una capa de tinta liquida, exclusiva para el pincel
Liquid Ink.

Crea una mascara de capa.

Papelera para eliminar las capas.
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Default | | Ignore ~ |

£l Pl | 100% |

| | Preserve Transparency
| | Pick Up Underlving Color |

Layer Attributes, ..

Cuplicate
! Delete

Cormmnit

Reverk ko

original

Select Laver Transparency

Sl®E%%0 ]

Clicando con el botén derecho asociado al lapiz grafico
sobre una capa, se despliega un menu que permite
modificar los atributos en Layers Attributes, duplicarla
en Duplicate, borrarla en Delete o convertir una capa de
tinta o acuarela en un lienzo con la opcion Commit. Esta
orden es irreversible y una vez realizada tendremos la
pintura de acuarela o tinta en una capa predeterminada y
se podra modificar como el resto de los estilos.

Select Layer Transparency, se utiliza para seleccionar
todo el contenido de una capa. En ocasiones es muy util
por la complejidad de la seleccién, y es aqui donde
tenemos la oportunidad de utilizar los comandos de
dibujo para una seleccion.

Se encuentran en la esquina inferior izquierda del

lienzo. @{j}&

Con estos comandos podemos decidir si el trazo pinta
por igual dentro y fuera de la seleccién, solo dentro o
solo fuera.

La capa Canvas no tiene submenu, para duplicar su
contenido, tendremos que ir: barra de menus Select/All,
de nuevo en la barra de menu Edit/copy, y de nuevo
Edit/paste, al pegar una imagen se genera
automaticamente una nueva capa predeterminada con
toda la informacioén que lleve.

Salvo la capa Canvas todas las demas capas se pueden
desplazar, y situarlas donde mejor convenga, pulsando
sobre ella y arrastrando hasta la posicion deseada.
Todas las capas incluida la de Canvas se pueden apagar
y su contenido no se vera en pantalla. La forma de
apagarlas o activarlas es pulsando sobre el icono del ojo
que se encuentra en el menu de capas a la izquierda de
cada una de ellas.

También se pueden bloquear |ocklayer, en el caso de
no querer modificarlas por error, pulsando en la equina
inferior derecha hasta que aparezca un candado.
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*lnderpainting
Color Scheme

Impressionist Scheme
Classical Scheme
Modern Scheme
Watercolor Scheme
Sketchbook Scherne
Chalk Drawing Scheme

* Underpainting A
Color Scheme =
| Mane ""’|
Photo Enhance
| Mone *| L
Brightress: [EIS —F| 0% |
Contrast; S| 0% |
Hue: IS ——#| 0% |
Saturation: Es & | 0% |
Value: IS F]| 0% |
Smart Blur: 2 = I
Edage Effect
| Mane ""’|
E _|EXN
uick Clone
* Auto-Painting
[ ] smart Stroke Painting 3

Te permite ajustar el color, el tono y el detalle de
una foto para prepararlo para

Da diferentes opciones de color
dependiendo del estilo de pintura que vayamos a
utilizar en

- Oscurece o ilumina la foto.

Aumenta o disminuye la diferencia en
entre los oscuros y los claros.

Cambia el equilibrio en color de la foto.
Ajusta la viveza de colores.

Mejora u oscurece la foto usando el HSV,
colorea valores espaciales.

Ajusta el nivel de detalle en la foto.

Simula un borde de vifieta, rectangular,
circular o rasgada.

El porcentaje del grosor lo determina

Edge Effect
v Mone
Rectangular Yignette
Circular Vignette
Jagged Yignette

Todas las ordenes se previsualizan mientras
las ejecutamos.

Los cambios no se aplican hasta que pulsas
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Auto-Painting
NElof =

Si no tienes ninguna experiencia con el arte digital,
la paleta Auto-painting te permite crear pinturas
basadas en imagenes digitales o fotos.

Escoge una foto cualquiera para probar esta orden,

Calar Scheme

v =] selecciona Quick Clone en Underpainting, selecciona
un patréon en Patterns, en los pinceles de Cloners
|Ph°t° E”hah:'::e 5+ - elige una variante, y pulsa play en Auto-Painting.
Brightrness: E——~ —#]| 0% | :
Contrast ]| 0% | Puedes parar el proceso,_seleccpnar nuevas brochas
Hue! | 0% y volver a play para continuar pintando.
Saturation: (s | 0%
Walue: B Y | 0%
Srnatk Blur: [ H| 0% | . . L
Si no seleccionas Smart Stroke Painting puedes
Edge Effect

3¢ | . gl ajustar las pinceladas que actuan sobre el lienzo:
one b1

Arrount: [ | 25 % . . .
Tungle Vines B~ e = Stroke Golpe de pincel, tipo de pincelada.
Reset Apply
1024 R... .
1024 Colu. .. Randomness Aleatoriedad del trazo.
(e ey | || SEAURDRAIG i ,
|_: T om [7] Smart Stroke Painting Pressure Presion del pincel.
— [ smart Settings
=l | s Length Longitud del trazo.
- EOES | Scribble Large | ]
Randomnzss: NN =+ | Rotation Angulo de la pincelada.
Pressure: [ENRS | 1507 |
Length; [N+ _] Brush Size Tamafo del pincel.
Rotation: | 5" |
Brush Size: ! - -z
o — Speed Velocidad de accion.
Speed: E—g1 | 100% |

Restoration es el pincel corrector, Soft (suave) o
Hard (duro). Restaura las modificaciones de
Autopainting. En Brush Size determinamos el
Brush Size: E— = 120 | tamano del pincel.

@ Soft Edge Cloner brush
@ Hard Edge Cloner brush




Tutorial creacion de paisaje de palmeras con
Real Bristle Brushes, Correction Colors y Nozzles

#: Corel Painter X - [palmerad.rif @ 24,98% (OP)]

Select Shapes Effects Movie

[ | [ Auta Select Layer ‘ LT EXE

(voolors 00|

<0z
5FF

=
-

=

=

H|HEEEEEE

b Color Bxpression B0 |

=

Comenzamos el trabajo escaneando un
boceto realizado con l4piz, a 300 px de
resolucion.

Una vez abierto con PAINTER X creamos
nuestras paletas personalizadas (p.14).
Para este trabajo he utilizado dos, una
paleta para los pinceles de

y otra para los oleos

Puedes modificar las brochas en el

(p-12) antes de crear las paletas
personalizadas, para adaptarlas al tipo de
trazo con el quieres trabajar.
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[ Corel Painter X - [palmerad.rif @ 24,98% (OP)]
L Fle Edt Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help -
T

| | QO @ | e H onec 139 i | mests 5% o] et e o] peatures 37 - rr—
| [ ——— ] —
=

[l Preserve Transparency
[ Pick Up Underlying Color =]

& | Layer 2
& Canvas
|- &

g85%%0 1]

<ox
s
Er

=P

b Iiser

=
-

[

[ » Impasto
| Image Hose
b Airbrush
b Water

I Liquict Ink

b Digital Watercalor

b Artists' Oils
¥ Color Yariability

P Color Expression

b RealBristle

(&5}

|

Creamos una capa nueva Layer (p.16),
sobre la que comenzamos a pintar el
tronco de las palmeras.

Oleos y variantes utilizadas para
este trabajo:

Oils:

Medium Bristles Oils
Glazing Round
Opaque Flat

Real Bristle:

Real Tapered Wet Flat
Real Flat
Real Oils Smeary

La modificaciones en las cerdas de Real
Bristle afectan a oleos, guache, espatulas,
a todas las variantes de pintura de las
opciones de cloners, Impasto, etc..

Para poder modificarlas debera estar
habilitada la casilla Enable RealBristle.
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@ Corel Painler X - [ palmerad.ril @ 25% (07)]

L Fie Fdt Convas Layers Seloct Shopes Fffects Movie Window Hein

. ] IM|NﬂM=||Hmm||rmlwl|

Longitud de la cerda

Longitud del perfil.
Rigidez de la cerda.
Abanico de la cerda.
Friccion.

Altura.

Enable RealBristle

Brush Tip Prafile

Py
A an e

Brush
Roundness: B+ | 100% |
Bristle length: s | z4 |

Profile length: B—S—#| 50% |
Bristle rigidity: s z |

Fanning: . | 0% |

Surface
Friction: i #J| 54%
Height: i =f| 38%

Creamos una capa nueva y continuamos
pintando las hojas de las palmas.

Como en la paleta no se pueden diferenciar
los pinceles hasta que los seleccionas, voy
separando los que mas utilizo a la derecha
de la misma, clicando mayuscula sobre el
icono del pincel aparecera una manita,
pulsas y arrastras hasta su nueva ubicacion.

Mantengo abierta la ventana de Real Bristle
Brushes para realizar las modificaciones
necesarias en los pinceles:

Brush Tip Profile Perfil del pincel.

Roundness
Bristle length
Profile Length
Bristle Rigidity

Redondez del pincel
Longitud de la cerda.
Longitud del perfil.
Rigidez de la cerda.

Fanning Abanico de la cerda.
Surface Friction  Friccion.
Heigt Altura.
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Corregimos los colores en:
Effects/ Tonal control/ Correct Colors

Ajustamos el brillo y el contraste de los tonos
verdes, azules y rojos.

Color Correction:

La correcciéon del color permite ajustar las cantidades
relativas de los componentes de color en una imagen.

Puedes usarlo para crear efectos surrealistas.

Esta correcciéon de color se aplica sélo a la capa
seleccionada; si no seleccionas ninguna capa entonces
actuarda sobre todo el trabajo en conjunto.

Esta basada en el ajuste de curvas de respuesta
gamma. Puedes ajustar las curvas gama para
modificar el rojo, verde o azul. La curva Master en
gris controla todos los componentes del color.

Contrast and Brightness: brillo y contraste.
Curve: Curva cromética.

FreeHand: Manos libres, dibuja la curva como
quieras. Este método de correccion del color es
en particular util cuando quieres efectos de
solarizar o posterizar.

Advanced: El método avanzado permite poner
las curvas rojas, verdes, y azules numéricamente
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Nozzles inyectores de imagenes

Layer Attributes. ..

Duplicate
Delete

Cammit
Revert to Original

Metemos la capa de las palmeras en una capeta
o Group (p.-16), al que llamaremos PALMAS. Los
Nozzles solo se pueden realizar desde grupos de
capas, ya que pueden tener varias filas y dibujos
diferentes. En este caso haremos uno simple.

Situandonos en la capa de las palmas que ya
esta en el grupo PALMAS, pulsamos con el boton
derecho del ratén y seleccionamos Select Layer
Trasnparency, se creara una seleccién con
aquello que tengamos pintado en esta capa, en
este caso nuestras palmas.
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B Eay Leaves
.Pass\onflower Flowers

Passionflower Buds

Urban Fixtures

e Wal

Bl Paragliders
iGrEen Grass Bunch
7. Ragweed

W Red Pospie:
Crre

W rainroes

| B

sionflover Leaves

Little Houses

. Baby Blus Eyes

B Gardenias

B canadian Geese

I i) |
# by, LLFEALBRISTLE BRUSHES |

s
w List

Thumbnails

Load Mozzle, ..

Make Nozzle From Graup. .

Add Nozzle To Library ..
Check Out Nozzle...

Mozzle Mover ...

Set Mozzle Scale...
Open Library. ..
Open Defaulk Library

| oefat  []| 1gnore |

(1 — [

:l Preserve Transparency
[ Pick Up Underlying Color
1= | — |PALMAS
= D Capa 3 g
£ Capa? 8

| Capat 8

a4

S18 H% b

Desde la caja de herramientas pinchamos

en el cuadro inferior derecho, que es donde
se encuentran los y estando situados
en el grupo PALMAS pulsamos:

El resto de las opciones son:
Ver como lista de nombres
Ver como miniaturas
Cargar

Crear Nozzle a partir
de un grupo de capas.

Crear Nozzle para
una pelicula.

Anadir Nozzle a la
libreria.

Comprobar visualizando el
Nozzle con el vamos a trabajar.

Ventana para renombrar, borrar
o afiadir Nozzles a la libreria.

Abrir libreria de Nozzles.

Abrir libreria por defecto
de Nozzles en Painter.

28



|J Corel Painter X - [palmas.RIF @ 57 .61%]

L Fille Edt Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help

Q ‘ [ 100%  |>| [Actua\ Pixiﬂ Fiton Screen I[ Cenker Image ]

) |

) REAL BRISTLE BRUSHES

Bl85%%

Al crear un desde el grupo en el que
estamos situados, Painter generara un nuevo
archivo con las Palmas con fondo negro que
funcionard como

Una vez aqui, podriamos retocar la imagen si
el caso lo requiere.

Guardamos el archivo en una carpeta que
crearemos especificamente para nuestros
archivos con el nombre:

NZPalmas.RIF

Y cerramos el archivo.
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£ File' Edit ‘Carivas Layers Select Shapes Effects Mavie Window Help

| 2,05 H

T

| 52% [+l Grain: | 3% [v] ‘ Resat: | 100% [+| Bleed: | 85% [+] Jitter:

Image Hose

Spray-Angle-6

TN r— | | Default &“ | Ignore t]l
|| Min Spacing: | cro— (] | c—— |
Damping: m

D Conkinuous Time Deposition

ol
Direction: ENME | " |
— |

sizes [E——m—H[ 372 |

Min Size: m

Expression: D
Direction: _
Size Step: [N 5]

Feature: _

k . Expression; [} e
Direction: _-“

:l Presetve Transparency
[ pick Up Underlying Colar &

~
=3 D Laver 14 ' U
1= D Layer 12 8

Cubic Interpalation

Paints: mlIl

Squeeze: EE
Angle: S| 197 |

Expression: O
Direction: _

Ang Range: EZ
FINE O crm— |

De nuevo vamos al mend de Nozzles y
pinchamos en Load Nozzle. Cargamos el
archivo que hemos guardado como
NZPalmas.RIF.

En los pinceles elegimos Image Hose con
la variante Spray-Angle-B.

Como es un Nozzle simple, de una sola capa,
modificamos el tipo de trazo en:

Windows/Brush Control/Image Hose

Una vez en la ventana seleccionamos el trazo
Random (aleatorio) en la casilla Ranlk 1.

Comenzamos a pintar una vegetacion de
palmas variando los parametro de Spacing,
el angulo del pincel en Angle, el tamafio

en Size.

Puedes usar la barra de propiedades para
ajustar la opacidad de imagenes de Nozzle
0 mezclarlos con un color adicional.

El deslizador de Opacidad permite hacer las
iméagenes Nozzle semitransparentes.

Colocaciéon de Iméagenes:

Puedes definir la proximidad de las iméagenes
en la barra de propiedades con la opcién Jitter,
cuando el deslizador esta a la izquierda, las
imagenes saldran muy juntas, movimiento el
deslizador a la derecha aumenta la dispersion
de las imagenes (F8).
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Image Hose
Spray-Anale-B

Defaute [ [ 1gnore [~]
[ Preserve Transparency
[ pick Up Underlying Color

Ji]

e ®
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el

Layer 17

Layer 13

Layer 4
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Layer 18

Layer 10

2 BUEE(EREE

Layer 16

e Laver 15

Layer &

Layer 14

FLIEIE]

(]

Layer 12

@ | &
=] W

Sl% 590

Pintamos un fondo de mar en la capa siguiente a
Canvas.

Esta realizado con dos selecciones, el cielo y el
mar, utilizando la orden gradients degradados
(p.9). Las nubes estan pintada con los pinceles
Oils y los difuminadores de la opcién Blenders.

Vamos generando una vegetaciéon con las
ordenes de la pagina anterior, que situaremos en
diferentes capas para lograr efectos de color y
lejania.

En todas las capa modifico el color con la orden
Color Correction (P.25)

3

Es importante mover (situado en la caja de
herramientas junto al zoom) el lienzo en
diferentes direcciones mientras se pinta, para
que las palmas tengan ritmos distintos. El atajo
para mover el lienzo es pulsando espaciador y Alt
simultaneamente.

En las siguientes paginas podréis observar la
cantidad de capas utilizadas y los diferentes
tonos de verdes.
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o o1 Pair: [ T —

Fle Bt Canvas Layers Select Shapes

[Effects | Movis Window Help

SE%

| scale.., ol
27 |

'S ‘ [ auto Select Layer Rotate...

b Rotate... m EH
Fil Cirl+F
Tonal Control

Surface Control

Forus

Esoterica

Objects

Distart, .,

Flip Horizontal
Flip vertical
Free Transform
et Transform..
Commit Transform Chrl+Shift-+C

Chrl+Ak+T

Horizantal Scale: percent
Wettical Scale: 1000 percent

Optians: [¥] Canstrain Aspect Riatia
Preserve Center

Image Hose
Spray-Angle-B

Defak > | Add
[[] Preserve Transparency
[ Pick Up Underlying Calor &

= |Group 1

Layer 7

Layer 17

Layer 13

Una vez terminado el fondo de la vegetacion,
tendremos que escalar el tronco y las copas
de las palmeras originales.

Situandonos en las dos capas a la vez. Para
esto sefialamos la primera capa y pulsando
la tecla Alt simultaneamente en la segunda.

En la barra de propiedades
Effects/Orientation/Scale.

Se abre un cuadro de dialogo en el que o
bien ponemos numéricamente la escala o
situandonos en un extremos del cuadro,
pulsamos de los tiradores que veremos en
las esquinas de la seleccion, y arrastramos
hasta el tamafio que queramos.

S8E%%0 i}
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Paisaje de Palmeras

El resultado final sera esta vegetacion frondosa de palmas, realizada con nuestro nuevo pincel para vegetacion tropical.

>>> Este tutorial ha sido realizado por Ana Sanz Duran ( http://www.imaginatelo-d.es ) - Socia colaboradora oficial del CORELCLUB.org <<<
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