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Introduccion

Una de las caracteristicas de CorelDRAW es la gran cantidad de filtros de exportacion que posee,uno de esos filtros
de exportacion nos permite exportar nuestros disefios al formato de iconos *ICO . En este tutorial aprenderé a hacer y a
exportar su disefio como icono y como cursor. Este sélo es un ejercicio para comenzar a entender el potencial de esta
herramienta.

Nota: Todo el contenido de este tutorfal es funcional para las versiones anteriores.
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Disefo de iconos

Haremos un circulo con la herramienta elipse (F7), al cual le aplicaremos un relleno de degradado. Caja de
herramientas/ relleno degradado,@ como muestra el ejemplo 1. Haremos una copia del circulo y le
aplicaremos un relleno uniforme. A continuacién lo haremos més pequefio y lo colocaremos como muestra el
ejemplo 2.

Ejemplo 1 Ejemplo 2 Ejemplo 3

Acceda a la caja de Herramientas /Mezcla interactiva seleccione el circulo que contiene el relleno
degradado, arrastrando con el boton izquierdo presionado dirijase hasta el circulo pequefio, como muestra el
ejemplo 3.

Ejemplo 4 Ejemplo 4 Ejemplo 5
transparencia

Haga otro circulo de color blanco, aplique una transparencia caja de herramientas /Transparencia interactiva
(&) Todo debe quedar como muestra el ejemplo 4. Coloquelo sobre el circulo que hizo, todo debe quedar
como muestra el ejemplo 5.
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Iconos y simbolos

Use un logo o una tipografia, para Que su icono represente lo Que usted desee, en mi caso utilicé la letra “E”
la coloqué debajo del circulo que contiene transparencia el cual da la apariencia de luz reflejada, esto hace
parecer ue la “E” esta dentro de laesfera. Puede cambiarle el color como en el ejemplo 9.

@ @ &

Ejemplo 7 Ejemplo 8 Ejemplo 9

Puede dejar su Icono como esta o decorarlo como muestra el ejemplo 10. Una vez que esté conforme con su
disefio agrupelo Ctrl+G.

Ejemplo 10

Ahora accedemos a convertir nuetro disefio a un icono por mediode la opcion exportar.
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Exportar icono

Si el espacio de trabajo contiene mas de un objeto siga estas intrucciones: Seleccione el objeto que desea
exportar, dirijase a la Barra de Menu/ Archivos /Exportar, o presione la combinacion de tecla Ctrl+E. En la
ventana de dialogo exportar Active la casilla solo seleccionado.

[~
R o =
[ ] [} "t‘:"’m 1C0 - Ricurse de ienne de Wiredows 53T |
T r— g

[CMorbres_de_archiva_para_twieb

: [ M mastrar cuadro de diskogo de Fikro
|

Cpoones <5 | I_ Exportar | | Concelar

Presione el boton OPCIONES . En las opciones: NOMBRE DE ARCHIVO: Escriba el nombre con que sera
guardado el archivo. GUARDAR COMO TIPO: Seleccione de la lista el formato ICO, Recurso de Icono de
Window 3.x/NT.

X

Converlir a mapa de Gits

Tamafio de imagen

Anchura: B 100 9% o milimetras ]
| | | Akura: 1535 4 100 N[
Ressohucidn: ?2 1 pee Tamiafo original de
archivi 1Z2.3KB
entvanar tamafio ariginal 1“?:.5?‘: 12.3KB
Calar Opciones

Modo de cokor:  Color con paleta (3bks) [w|  (Z)atsado

([Dapicar pesii1cc

Restablacer | aceptar ] | canceler | [ Avuda |

Ejemplo 2

Enlaventana de dialogo convertir a mapas de bits active las casillas que muestra el grafico del ejemplo 2.
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Convertir a imagen con paleta

Esta ventana muestra diferentes opciones para convertir nuestros vectores a mapas de bits, tiene multiples
opciones con la que podemos experimentar el mejor resultado. Una vez aplicada una opcién presionamos el
boton Previsualizar.y si todo estd correcto aceptamos.

Comveriir a imagen con paleta

=

Cpoones  Sermbiidad delrango | Faleta procesada |

Suavizada: u S T T T o
Faleta: ([ adantative [ rrer—

Tramada! ||;:r&ruch -

o f | 0o
Colores: 56 b

i ] =

Freestablecidos: Ukima uticedo - EE

[aceptar | [“cancelar | [ Avuda ]

Las aplicaciones Corel admiten las siguientes profundidades de color al exportar archivos .ICO; blanco y
negro de | bit, 16 colores con paleta (4 bits) y 256 colores con paleta (8 bits).

Ejemplo 12

Sugiero que cada disefio que serd exportado tenga un tamafio minimo de 2x2Centimetros, dentro de un
recuadro como caja delimitadora como se muestra en el ejemplo 12.

)
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Opcional Autor: Andrés Téllez

Sino queda a gusto con su icono otra posible opcion es exportarlo desde CorelDraw Ctrl+E
como PNG a 32x32 dpi, con un recuadro como caja delimitadora el cual no debe tener ningtin
tipo derelleno.

Ejemplo 11

Otra opcién mds es Exportar como BMP o. JPG, en RGB a 32x32 dpi, tratando que la
imagen no sea muy pesada. En este caso use la extension BMP. Dirijase al "Paint de Windows".

Ejemplo 12

El BMP que export6 guardelo con la extension “Forzando”. El termino Forzar o extension
Quiere decir Que no te aparece disponible la extension de archivo que buscas pero es igual.
Guarde el archivo con la misma extension. Para esto le escriba un nombre: por ejemplo
"iconodeprueba.ico". Lo recomendable es NO dejar espacios entre palabras y al final afadir
"1ICO"

6
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Disefio de un cursor

Para disenar cursores no hay Que ser un experto en la materia ya Que cualquier objeto en CorelDRAW puede
ser convertido en un cursor, ya Que solo se trata de simples disefios Que nos indican un lugar de seleccion. Los
siguientes ejemplos nos daran una idea para el disefio de cursores.

o o &

Ejemplo 1 Ejemplo 2 Ejemplo 2

Siguiendo el proceso anterior seleccionamos nuestro disefio a exportar Ctrl+E . Presione el botén
Opciones, y active la casilla “Solo seleccionado” en las opciones: NOMBRE DE ARCHIVO: Escriba el nombre
con que sera guardado el archivo. GUARDAR COMO TIPO: Seleccione el formato .CUR, Recurso de Cursor
de Window 3 .x/NT.

Iombre d= -

archiva: Larsn il
f';';'d’ CENTRD | 1 Jf, - Fomcurso de cursor de Windows 3,
T

ﬂ??f‘:ﬂ‘ffn Praached ronirucio

w
'Jﬁ o b sedmcoionado
[ |Momibens_de_srchivo_pera_Web

[CIne mostrar cuadea de didloga de fitro

I Cpciones << ' Exportar | Cancelsr

Ejemplo |

El formato de archivo CUR (Recurso de cursor de Windows 3.x/NT) se utiliza para crear iconos para
interfaces Windows 3.1, Windows NT y Windows 95. Este formato es compatible con los elementos graficos
de cursor que se utilizan en los punteros de Windows. Puede seleccionar un color para las mdscaras
transparentes e invertidas.

/
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Exportando el cursor

En laventana de didlogo convertir a mapa de bits active las casillas Que se muestran.

Convertir a mapa de Dits =

Tamafio de imagen

: 1014 I T ™
m m m anchiora 1014 | milimetros e
Akra: .55 WM 100 4% o
Resachucién: L é‘ Pep Tamafo ariginal da 2 3KE
archivo: 123K
Huewo tamafio
entanar tamafio ariginal de archiva: 12,3KB
Catlar Cpciones

Modode calor:  Color con paleta (8 bis) % | ([F])isado

([Eepicar pesfi 1o

Restablecer Imlim][""l‘“‘h]

Esta ventana nos muestra diferentes opciones para convertir nuestros vectores a mapas de bits, son multiples
opciones con las que podemos experimentar, una vez aplicada una opcion presionamos el boton de
previsualizacion y una vez satisfechos con los resultados aceptamos el cuadro de didlogo.

Convertir a imagen con paleta

™ - - - - -
_Y_ .V'
[ ] = [ ] u L] .
Optiones | Sensitibisd delrango | Palets peocesada |
Suavizada:
P Unéome v
Tramada: Cirdenack 1]
!rrri::nslda:l‘ldt ] [ 100
Colores: b
Preestshiscidas: Ulbma utiizsdo :] B
) sl G (]
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Zona interactiva

Seleccione el icono zona interactiva de clic en el lugar del cursor marcado con la cruz, es el lugar interactivo

Que dard la orden de funcién una vez hagamos clic.
2ona inkerackiva:
| | | |

92,114 @

Color X0R:

L&

Color brarsparents:

[ 1&3

I Aceptar I[ Cancelar |l Ayuda i

'ﬂ'

Color XOR : Seleccione el cuentagotas, haga un clic en el drea de color blanco. Color Transparente: Repita el
proceso anterior y haga clic enlamisma érea de color blanco, esta accion convertird el drea de color blanco que
rodea laimagen en transparente.

Nota: No es necesario agregar efecto de sombraya Que cuando instalamos el cursor el sistema operativo crea
el efecto sombreado alrededor del cursor.

9
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Aplicar icono a carpeta

Para aplicar unicono a una carpeta, seleccione la carpeta, haga clic con el botén derecho/ Propiedades/ en la
pestafia Personalizar seleccione Cambiar icono.

T

Propiedades de Hueva carpeta
| Geneidl  Compaty  Perondiza

0w lipo de caipsla depea?
Uzar ezte lipo de capata como una plantilla:

Diocumantos [cualguian ipa de aichiva) hd
| También aplicar esta plantila a todas las subcapetas

|Imagenes de caipsta

En la visha en minialus, pueds pener  Yista pravix
LINa iMaden an ada capela para
recordar el contenido de ba misma

l Eiege magen ]

[Restauwer vaicees pedeteminadas|

lconos de canpeta

Puede cambest & icana estandar “de capeta” por alra delinla
en hodas lag vistas, exceplo en laz de miniatua,

=== 2

[ Aceptar | [ Cancela |

En esta ventana de didlogo presione el boton Examinar y busque el icono en el lugar que lo guardd, una vez lo
encuentre presione el botén Abrir, luego Aceptar y listo.

Cambiar lcono para la carpeta Nu. ..

Buscar iconos an este archivo:

%% GystamRaot sy stem 32| SHELLAZ dll

EE-ES" Arled
M8e2®4 9,
ISP ne@ s

Restaurar valores predeterminadas | | Acsptar | [Cancelar|

De estamanera lucird su nueva carpeta

[0
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Instalacion del cursor

Copie el cursor dirfjase al mend Inicio/ Panel de control/ Mouse, elija la pestaiia Punteros. Si es necesario

cree unanueva carpetay pegue alli el cursor.

Bolnres  PUreins Do df [uriso | Fasts | Hadwas
Engpuerna
Blarce X0 jeapaans o sitevsl - 4
[ —

Cadmocuinde dprda

L
Trabuganda en pagunds plang >! T
Dewgehy i

+

Calmooun oo precman

v Huoita tombrw del s r" '|

Con el archivo del cursor cursor seleccionado presione el boton abrir, luego aceptar y listo.

——
Prapiedades de Mouse -
Boborms | Punleios | Dpciones de punieio | Rusda | Hadwais
E souma
[Blanco 30 jesquems de sistemal r
Guardsr come..
Peonakzar
Cedeceain de Apuda :3"?
Teatigando e sagureda pla % 2
Ocupado 3
Selecoiin con precisiin +
+ Habdiai sombrs del puniem 'mm. [ Esamra... ]
| Aoepis | Cancels | | Aphca

Las normas establecidas para hacer iconos y cursores son la mismas, asi Que aplique todo elproceso anterior

al cursor .

[ 1
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“El conocimiento es gratis, ensefiar cuesta mucho”

Iconos y Cursores, V.9

Este tutorial fué elaborado por el disenador grafico Jedalias Méndez
Socio Colaborador del Club Hispano Internacional de Usuarios de Corel,
Republica Dominicana

Aviso de Copyrigth : 2006 Jedalias Méndez para el www.corelclub.org

Puede utilizar este tutorial (inicamente para su aprendizaje personal.
Queda prohibida su reproduccién total o parcial en cualquier otro medio.



CorelDRAW X3

Creacion de Iconos y Cursores

Este tutorial fué elaborado por el disefiador grafico Jedalias Méndez
Socio Colaborador del Club Hispano Internacional de Usuarios de Corel,
Republica Dominicana

Aviso de Copyrigth : 2006 Jedalias Méndez para el www.corelclub.org

Puede utilizar este tutorial Gnicamente para su aprendizaje personal.
Queda prohibida su reproduccion total o parcial en cualquier otro medio.

Los nombres de los productos Corel® son marcas registardas de Corel corporation



	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16
	Página 17
	Página 18
	Página 19

